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1
A mérés célja

A mérés célja, az egyes fejlesztő eszközök bemutatásán túl, a hallgatók bevezetése a csoportos szoftverfejlesztői munkába, valamint a programfejlesztéshez szükséges technológiai lánc felépítéséhez és működtetéséhez szükséges operatív ismeretek biztosítása. A hallgatók távoktatásban zajló munkájuk során saját munkaállomáson, a mellékelt virtuális gépen fognak dolgozni, a rajta található szoftvereszközök segítségével.

2
A mérés helye, eszközei

A mérés eszköze a VirtualBox és PuTTY, valamint a mellékelt virtuális gép képfájl, és az abban található szoftver eszközök. A labor nagyban alapoz a ttmer97 mérés során megszerzett ismeretekre, a ttmer99 virtuális gép importálása és használatba vétele is az ott megismert módszer szerint történik.
	Hallgató neve:
	
	Neptun kód:
	


3
Mérési feladatok, jegyzőkönyv

	A
	Hálózati környezet, szövegszerkesztők
	4


Indítsa el a VirtualBox segítéségével a ttmer99 nevű virtuális gépet.

Konzolról a ttmer99 felhasználóval és a meres5 jelszóval lehet belépni. Ajánlott a vm-be ssh-n keresztül belépni, mert így a szövegrészetek másolása/beillesztése is lehetséges. Ehhez először konzolon nézze meg a vm elsődleges hálózati interfészének IPv4 címét. Utána a PuTTY nevű programban csatlakozzon be és lépjen be a fenti felhasználóval és jelszóval.
Hozzon létre egy a neptun kóddal megegyező alkönyvtárat. Az alkönyvtár legyen üres (mkdir neptuncode, cd neptuncode), a továbbiakban majd itt gyakorolja a Linux-os példákat.

	Indítsa el a vi szövegszerkesztőt
, és a kommentek nélkül szerkessze meg az stdhello.c file-t a minta
 szerint. A kiíratásra szánt szöveget egészítse ki a neptun kódjával. Mekkora lett a forrásfájl?
	

	A frissen elkészített stdhello.c file-t egészítse ki kommentekkel (dátum, verzió, stb..)
	


 - Az eredményt ide kell beszúrni

	Generáljon a /usr/local/bin/gen-rendeznivalo script segítségével egy szövegfájlt és tartalmát rendezze
. Hogy melyik oszlop szerint kell rendezni, a script kiírt kimenetének utolsó sorában látható. Rendezés előtt ezt az utolsó sor törölheti. Másolja be a rendezett eredményt.
	Oszlop:   oszlop

Szerkesztő:   programnév

Parancs
:   rendezés parancsa


 - Az eredeti forrásfájlt és az eredményt ide kell beszúrni

	B
	Modulok
	6


Miután az üzenetek nyelv- vagy környezetfüggők lehetnek, ezért célszerű az stdhello-t szétválasztani két modulra. Az egyik a főprogram lesz (printmsg.c) a másik pedig a megjelenítendő üzenetet hordozó (neptun.c, uuid.c, stb...) modul.

	Készítse el az üzenetet (char* MsgHello) tartalmazó neptunmsg modul forrásnyelvű állományát (neptunmsg.c). Figyelem! A kódból a static módosító elhagyandó!
	


 - Az eredményt (parancssor és a létrejött fájlok neve, mérete) ide kell beszúrni

	Készítse el a hozzá tartozó (az üzenet tartalmától független) msg.h header file-t (extern char* MsgHello).
	


 - Az eredményt (parancssor és a létrejött fájlok neve, mérete) ide kell beszúrni
	Készítse el a printmsg keretprogram forrását, amely használja az neptunmsg modult (printmsg.c).
	


 - Az eredményt (parancssor és a létrejött fájlok neve, mérete) ide kell beszúrni
	C
	Fordítás
	4


A fordításhoz a GNU C fordítóját használjuk. 

	A szimbolikus debugger számára szolgáló információk biztosítása
 mellett fordítsa le a két modult. Mekkorák lettek az tárgykódú modulok?
	A létrehozáshoz használt parancsok és a létrejött fájl adatai (ls -l).



	Kérjen assembly nyelvű listát a printmsg modulról, és másolja ide a printf hívásánál a paraméterátadást végző assembly sorokat
.
	A létrehozáshoz használt parancs.



 - Az eredményt ide kell beszúrni

	D
	Link
	4


	Állítsa elő a printmsg programot
 a szükséges modulok (ügyeljen a kapcsolókra, és a startup kódra) linkelésével. Kérjen részletes MAP információt.
	A létrehozáshoz használt parancs.


	Hol helyezkedik el a main a programon belül?
	cím

	Milyen szekcióba került az MsgHello?
	szekció neve

	Mekkora lett a program mérete?
	fájl mérete


	E
	Tesztelés, debug 
	4


	Futtassa le a kész programot.
	- A futtatás kimenete.


	Ismerkedjen meg a gdb debugger használatával, hajtsa végre a segédletben ismertetett példa lépéseit a printmsg esetére. Írja le a vizsgálódás eredményeit.


	- A gdb vizsgálat eredményei.



	F
	Library
	5


Ebben a feladatban egy, a forráskód közvetlen használata nélkül készítünk egy library-t. A printmsg.c -nket ebből a library-ból származó tárgykóddal fogjuk újrafordítani. A library egyetlen tárgykódot fog tartalmazni: /tmp/uuid.o. (Ezt a tárgykódot egy másik fél állította elő, de szintén egy char* MsgHello változót deklarál, ezt szeretnénk használni a keretprogramból.)
	Készítse el a /tmp/msg.a library-t amely tartalmazza az uuid.o tárgykódot.
	- A létrehozáshoz használt parancsok és a létrejött fájl adatai (ls -l).



A library elkészítése után bontsuk ki az eredeti munkakönyvtárunkba a library tartalmát és fordítsuk újra a printmsg.c programunkat printuuid néven.
	A beszállított szoftver felhasználásával állítsa elő, és futtassa le a printuuid programot.
	- A fordításhoz használt parancs és a létrejött futtatható állomány adatai (ls -l).



	Mi volt a beszállított szoftverben lévő üzenet?
	- Az üzenet.



	G
	MAKE
	6


	Készítsen Makefile-t
 amely a fordításkor megadott TARGET paramétertől függően a neptun kódot (TARGET=neptun) vagy a rendszerünk egyedi azonosítóját kiírató (TARGET=uuid) programverziót állít elő. Legyen beállítva alapértelmezés is.
	


 - Az eredményt ide kell beszúrni

� Mivel a vi szerkesztő gyakorlatilag minden Linux alapú rendszer része, érdemes legalább alapszinten elsajátítani a használatát. Ugyanakkor a legtöbb modern Linuxban a nano szerkesztő is megtalálható, használható.


� A segédlet tartalmazza.


� A rendezést vagy a vi, vim vagy a the szerkesztő segítségével végezze el!


� A vi/vim esetén billentyűparancs, a the esetén a begépelt kifejezés.


� A segédlet tartalmazza a fordító számára megadandó opciókat.


� Amennyiben még nem dolgozott x86 assembly-vel, a https://inst.eecs.berkeley.edu/~cs164/fa06/ia32-refs/ia32-chapter-five.pdf címen található anyag "Calling a Function with Arguments" fejezete segíthet a keresett rész behatárolásában.


� Használja hozzá a linkert a segédlet szerint. A ttmer99 vm-ben ezeket a tárgykódokat kell még linkelni: /lib/ld-linux.so.2 és /usr/lib/i386-linux-gnu/crt*.o


Ügyeljen arra, hogy bizonyos opciók ellent mondhatnak egymásnak. (ld. karcsúsítás vs debug információk)


� A vm-ben a /usr/local/share/ttmer99/Makefile egy mintát tartalmaz. Ezt a fájlt úgy kellene átalakítani, hogy a LANG paraméter helyett TARGET legyen a változó neve és ezt használjuk fel a megfelelő nevű tárgykód befordítására.





